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El “primer” objeto potenciador...

INMOVIL

CONSUMIBLE
PUNTUABLE

ACTIVAMECANICAS / CAMBIA DINAMICAS
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Objetos segun sus cualidades

Nombre
Tamano, forma y peso

Materiales
o Con sus diferentes propiedades, incluso jugables
o Antes solo se usaba el término “textura” (la apariencia visual)

Colores

Disponibilidad (inventario, contexto...) y rareza
Temperatura

Movimiento

Edad

Condicion (consumible, arrojable, roto, danado, etc.)
Coste/Valor
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Objetos segun sus lugares tipicos

Autopistas y carreteras

Calles de una ciudad o de un pueblo

Interior de un vehiculo (coche, tren, barco...)
Casa (salon, banos, cocina...) Gy oo B
Oficina o gimnasio - B GAME
Hospital, base militar ~ DESIGN
Museo, centro universitario o colegio

Fabrica o centro de investigacion
Cloacas, mercado negro, tuneles abandonados...
Castillo, sus mazmorras y su villa medieval
Parque de atracciones con su tunel del amor
Estacion espacial y el propio vacio del espacio
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Ej. Portal 2

e Entre mecanicas
y personajes hay muchos
objetos intermedios

https://theportalwiki.com/wiki/Mechanics

https://theportalwiki.com/wiki/Characters
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Desarrollar la creatividad

e ;Que tienen en comun una cama, un libroy
una cerveza? jResponde durante 3 minutos!
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https://jordidepaco.itch.io/256-cosas
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Armamento segun cada situacion
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e Shotgun h
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e Rocket launcher b‘& ‘&,‘aﬁ
e Plasma gun
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Participacion

e ;Queé significa que un arma tenga alto DPS?
Que causa mucho dano por segundo

Que cada segundo causa dano

Que causa mas dano que otras armas

Que causa dano mas espaciado en el tiempo

Que tiene una mayor profundidad mecanica

e e e
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Ej. Hearthstone

e Mas que personajes todo son objetos y
mdquinas que usas tu directamente
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https://hearthstone.fandom.com/wiki/Card
http://gangles.ca/2016/09/12/hearthstone-randomness/
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Maquinas simples

FINITE STATE MACHINES (FSM)

e Las maquina de estados finitos se suelen

- Flee
If health is lower than 10%

Update
4 oOn Exit State
= On Became Invisible

Despawn

4 On Exit State

programar visualmente

[Pl On Enter State
3 update
[i4 On Exit State

On Enter State
Update
On Controller Collider Hit

£ patrol
Look for the player in the
nearby area

[l On Enter State
Update

[i4 on Exit State
bl On Enter State

i4 on Exit State
) on Timer Elapsed

START
Toldle

Idle

Fall Over

FINISHED

" Recover Balance
FINISHED

ToRun

stopQuickly

Stop Quickly

randompFall
FINISHED
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ToWalk

Walk

ToDie

FINISHED

Respawn
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Ejemplo: Portales de Portal

1. Poner una camara mirando hacia fuera
de cada lado del portal...
...rotacion seguin camara del jugador
...posicion segun camara del jugador
...escalado seguin camara del jugador
2. Teleportar al jugador justo cuando su
centro atraviesa el centro del portal
3. Quitar colisiones de la pared del portal
salvo un fino marco alrededor del portal
4. Clonar cualquier otro objeto cuando
empiece a cruzar el portal
5. Reasignar velocidad del jugador
teleportado segun orientacion del portal
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http://www.youtube.com/watch?v=_SmPR5mvH7w
https://www.youtube.com/watch?v=_SmPR5mvH7w

NEENEES

e Designing For. Doom & Doom II’s Weapons
e Razbuten. Consumable items (and why | barely use them)

e Razbuten. Crafting is (kinda) pointless
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https://www.youtube.com/watch?v=52RHuys1ll8
https://www.youtube.com/watch?v=OEzx_wtcHAo&t=237s
https://www.youtube.com/watch?v=np9IGvSAgIM

Criticas, dudas, sugerencias...

@Ee)

* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es
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http://www.federicopeinado.es

